
参加無
料

札幌国際芸術祭／ SIAF スクール／教育喫茶特別編

新しい技術やアイデアが満載！
　　　　　新時代の教育プログラムを体験しよう！

ワークショッププログラム　

トークプログラム　 教育関係者、社会人の方にお勧め！

※各プログラムの詳細やお申し込み方法は裏面をご覧ください！

画像

STEAMとは？
これからのキャリア教育とは？
アートとテクノロジーの可能性とは？

STEAM教育とは？
STEAM（科学／技術／工学／芸術／数学）の 5 つ

の分野を横断的に学び、現代社会の課題に対応で

きる創造的な人材を育成する教育アプローチです。

1 日だけの未来の学校を体験しよう！
学校の先生やアーティスト、企業からユニークな講師

陣が STEAM STUDY DAYに大集結！
AI、プログラミング、ゲーム、アニメーションなど最
先端の技術やアプリケーションを用いた様々な体験が

できる 1日だけの学校です。学校やお家では体験する

ことが難しい、新しいアイデアや技術を用いた最先端

のワークショッププログラムが満載！

ぜひお気軽にご参加ください！

学校現場における STEAM 教育の可能性は、

まだまだ計り知れません。

様々なテーマについて、先進的な事例紹介や、

ディスカッションを通じて、これからの教育

における STEAM 教育、芸術祭の役割や可能

性について参加者の皆さんと共有します。

2026.2.28 sat. 10:00-17:00
小学生以上のお子様・ご家族におすすめ！

2026.2.13 fri 18:30-20:00
教育喫茶ミーティング

事前に STEAM STUDY DAY
を詳しく知りたい方へ！講師
陣が集いオンライン説明と意
見交換を兼ねたミーティング
を開催します。下記二次元コー
ドから内容ご確認の上にご参
加ください！

STEAM STUDY DAYを先取り！

QR

コード

スティーム　　　　　　　　       　スタディ　　　　　　             デー

AI
プログラミング

AR
ユーザーインターフェイス

アニメーション

ゲーム



ワークショップ＆トークプログラム

参加お申し込み方法

お問い合わせ

教育喫茶とは？

10:00-10:20

10:30-11:20

11:30-12:20

12:30-13:00

13:00-13:50

14:00-14:50

15:00-15:50

16:00-17:00

space A space B space C

オープニングトーク『創造性を育む未来の教育とは？』

クロージングトーク『未来の教育の見取り図を描く』

お昼休憩（交流会）

登壇者：中里彰吾（札幌市立中央小学校）／定員 20名

ワークショップ

ワークショップ

ワークショップ

ワークショップ

ワークショップ

ワークショップ

ワークショップ

ワークショップ

ワークショップ

ワークショップ

トークプログラム

トークプログラム

トークプログラム

トーク&ワークショップ

札幌国際芸術祭実行委員会事務局・SIAF スクール担当
TEL：011-211-2314 ／ E-mail：operation@siaf.jp

各プログラムの講師と参加者みなさんが一緒にディスカッションします！
モデレーター：漆 崇博（札幌国際芸術祭 2027 スクールディレクター）／定員 20名

定員 10名

定員 10 名

定員 10 名

定員 5名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

定員 10 名

ワークショップ

自分だけのモンスターを
　　　　　　　　つくってみよう！
　　　　～ワコム流アイデアワーク～

架空の惑星に住む釣魚をイメージし、
毛鉤（けばり）を作ってみよう！

講師：佐藤 祈（南幌町立南幌中学校）

スキルトイの入り口
　　　　　～自分らしさを磨く～

講師： 大佐賀  諒
　　　（札幌市生涯学習振興財団）

ARを使って札幌の街に作品をつくろ
う！～都市・いきもの・記憶～

講師： ゴッドスコーピオン
　　　（メディアアーティスト）

マインクラフトで札幌を
          イメージする曲を再現しよう！

講師：  小林 義安
　　　（北海道小樽高等支援学校）

中学校技術科・AI と
　　　　対話して創る "ものづくり "

講師： 勝瀬 駿太
　　　（旭川市立西神楽中学校）

つながる・つながれアニメーション 「紙コップ AI」で学ぶアルゴリズム

講師：更科 結希
　　　（弟子屈町立弟子屈中学校）

講師：中里 彰吾
           （札幌市立中央小学校）

講師： 山口 好和（北海道教育大学）

講師：株式会社wacom

生成 AI の Gemini と協力しながらプロ
グラミングしてアプリをつくろう
　　　　　　～バイブコーディング～

講師：大橋 剛（札幌市立大谷地小学校）

【教育関係者向け】
授業での雑談がパズルになる 
　～シチュエーションパズルづくり～

講師：吉本 拓郎（札幌龍谷学園高等学校）

企業が提案する
   完全体験型キャリア教育プログラム

講師： 藤川 香
           （アソンブロッソ北海道株式会社）

Canva AI で謎解きをつくろう！

講師：長田 夢（ 旭川市立新富小学校）

問いは、表現で終わる 
　　　～STEAMとしての美術授業～

講師：更科 結希
　　　（弟子屈町立弟子屈中学校）

札幌国際芸術祭では SIAF スクールの一環として、教育に関わる先生や学生、アーティストなどが集まっ
て、教育とアートに関する課題や可能性を語り合う場「教育喫茶」を実施しています。札幌市資料館を
中心に、2ヶ月に 1回程度のペースで活動しています。実験的なプログラムを企画・体験しながら、学
校と芸術祭が共に「これからの教育」を考え、創造するプラットフォームとなることを目指しています。

五感を通じてデジタルな
　　　　　　　　遊びを楽しもう！

※プログラムごとに対象年齢が異なります。
※事前申込制ですが、空きがあれば当日のご参加も可能です。
※複数のプログラムのお申し込みが可能ですが、プログラムごとにお申し込みが必要です。

STEAM教育と
　ウェルビーイングの私的考察
 　　～都市と自然を今一度考える～

講師：佐藤 祈（南幌町立南幌中学校）

上記の各プログラムへご参加をご希望される方は、ご予約が必要です。SIAF ホームページより
詳細をご確認のうえ、2026 年 2 月 25 日（水）17 時までにぺージ 内のフォームからお申
し込みください。

SIAF ホームページ
二次元コード


